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PATVIRTINTA

Kazlų Rūdos

sporto centro direktorės
2025 m. rugpjūčio 21 d.
įsakymu  Nr. (BV) 1.3-
„KAZLŲ RŪDOS ŠVENTĖS‘ 2025“ SPORTO TURNYRŲ NUOSTATAI
I. TIKSLAS IR UŽDAVINIAI
1. Siekti, kad Kazlų Rūdos savivaldybės gyventojai ir svečiai organizuotai ir sistemingai sportuotų.

2. Skatinti sporto visiems prieinamumą ir vystymą Kazlų Rūdoje, puoselėti kūno kultūrą ir mėgėjų sportą, didinti gyventojų fizinį aktyvumą.

3. Nustatyti sportiškiausias komandas.
4. Gerinti bendruomenės narių tarpusavio supratimą, toleranciją, bendravimą.

II. ORGANIZAVIMAS IR VYKDYMAS
5. „Kazlų Rūdos šventės‘ 2025“ sporto turnyrus vykdo Kazlų Rūdos sporto centras.                             
6. Sporto renginiui vadovauja Kazlų Rūdos sporto centro paskirti teisėjai.

III. VYKDYMO LAIKAS IR VIETA
7. „Kazlų Rūdos šventės‘ 2025“ sporto turnyrai vykdomi 2025 m. rugsėjo 6 d. (šeštadienis).     

8. Sporto turnyrų pradžia – 10.00. Krepšinio turnyras vyks K.Griniaus gimnazijos sporto aikštyne (Atgimimo g.1), futbolo – Kazlų Rūdos miesto futbolo stadione (Valančiaus g.5), tinklinio – šalia miesto futbolo stadiono.
IV. DALYVIAI IR REGISTRACIJA
9. „Kazlų Rūdos šventės‘ 2025“ sporto turnyruose dalyvauti gali visi norintys.
10. Dalyvių amžius neribojamas.
11. Komandų registracija el.p. giedrius.gorianovas@kazlurudossportocentras.lt iki rugsėjo 4 d.
12. Su sporto turnyrais susijusi informacija teikiama tel. +370 68549283.
V. SPORTO TURNYRŲ PROGRAMA. KOMANDŲ NUGALĖTOJŲ NUSTATYMO TVARKA
13. Sporto turnyrų programą sudaro: krepšinis - 3x3, futbolas - 7x7, tinklinis – 2x2.
14. Atskirų sporto šakų nuostatai:
Krepšinis 3x3. Rungtyniauja vyrų komandos. Komandoje registruojami 4 asmenys. Komandos gali būti ir mišrios. Dalyvaujant šešioms komandoms rungtyniaujama vieno rato sistema. Nugalėtoja skelbiama komanda, surinkusi daugiausia taškų. Dalyvaujant 7-11 komandų, rungtyniaujama etapais. Pirmame etape žaidžiama grupėse vieno rato sistema. Į antrą etapą pateks po tris geriausias pogrupio komandas. Pirmąsias vietas iškovojusios komandos pateks iškart į pusfinalius, antrąsias, trečiąsias vietas iškovojusios komandos sužais papildomas ketvirtfinalio rungtynes. Laimėjusios ketvirtfinalius komandos toliau pateks taipogi į pusfinalius. Pusfinalius laimėjusios komandos susitiks finale, pralaimėjusios - rungtyniaus dėl trečios vietos. Turnyre užsiregistravus 12 ir daugiau komandų, rungtyniaujama 4 pogrupiuose. Pirmosios vietos pateks į ketvirtfinalius, antrąsias ir trečiąsias vietas iškovojusios komandos sužais papildomas aštuntfinalio rungtynes. Toliau bus varžomąsi ketvirtfinaliuose, pusfinaliuose, finaluose.

Grupės varžybose dviems komandos surinkus vienodai taškų aukštesnė vieta skiriama komandai, laimėjusiai tarpusavio rungtynes. Trims  komandoms grupės varžybose surinkusioms tiek pat taškų aukštesnę vietą lems tarpusavio žaistų susitikimų rezultatai (didesnis tarpusavio rungtynių pergalių skaičius, didesnis tarpusavio rungtynių taškų skirtumas, didesnis tarpusavio  rungtynių įmestų taškų kiekis, didesnis visų rungtynių taškų skirtumas, didesnis visų rungtynių įmestų taškų kiekis). Vienerių turnyro rungtynių trukmė – 10 min nestabdomo laiko arba žaidžiama iki 15 taškų. 
Tinklinis 2x2. Komandą sudaro 2 žaidėjai. Registruotis gali ir mišrios komandos. Užsiregistravus 5-6 komandoms, rungtynės žaidžiamos rato sistema kiekvienose rungtynėse varžantis iki dviejų laimėtų setų. Vienas setas – iki 15 taškų. Esant lygiam rezultatui, lemiamas setas žaidžiamas iki 11 taškų. Užsiregistravus 7 ir daugiau komandų, turnyre taikoma nugalėtojų išaiškinimo sistema analogiška kaip ir krepšinio turnyre. Komandai už pergalę rezultatu 2:0 skiriami 2 taškai, pralaimėjusiai komandai – 0 taškų. Sužaidus rungtynes rezultatu 2:1, komandai nugalėtojai skiriami 2 taškai, pralaimėjusiai komandai – 1 taškas. Užsiregistravus didesniam komandų skaičiui, žaidžiamų setų/taškų skaičius gali būti proporcingai mažinamas.
Futbolas 7x7. Komandą sudaryti gali iki 12 žaidėjų. Komanda gali būti mišri. Turnyre taikoma nugalėtojų išaiškinimo sistema analogiška kaip ir krepšinio/tinklinio turnyre. Vienų rungtynių trukmė 15 min (laikas nestabdomas). Už pergalę  nugalėtojai skiriami 3 taškai, pralaimėjusiai komandai – 0 taškų; lygiosios – abiem komandoms po 1 tašką. 

15. Sporto turnyrai yra baigiamieji įskaitiniai „Kazlų Rūdos savivaldybės Taurės turnyrai“. Laimėjusi 1 vietą komanda už baigiamąjį etapą gaus 12 taškų, antrą vietą – 10 taškų, 3 vietą – 8 taškus ir t.t.
16. „Kazlų Rūdos savivaldybės Taurės turnyrų nugalėtoja“ skelbiamos komandos, surinkusios daugiausia taškų. Nustatant nugalėtoją ir kitas vietas, vadovaujamasi bendraisiais Kazlų Rūdos savivaldybės vasaros sporto švenčių nuostatais.

VI. APDOVANOJIMAI
17. Atskirų sporto šakų komandos nugalėtojos ir prizininkai apdovanojami organizatorių įsteigtais prizais.
